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 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

“การสร้างสรรค์ภาพวาด” จัดท าขึ้นเพ่ือประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนควบคู่กับแผนการจัดการเรียนรู้

ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ เรื่อง การสร้างสรรค์ภาพวาด ส าหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 8 ชุด ซึ่งเป็นชุดกิจกรรมที่เน้นกระบวนการการเรียนรู้  เพ่ือพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์ โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการอาศัยความรู้เดิมเป็นฐานในการสร้างสรรค์ภาพวาดได้  

อย่างมีคุณค่าและสวยงาม 

 ผู้จัดท าได้ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ และได้ด าเนินการจัดท าให้

สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

อีกท้ังได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ และท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพมาแล้ว 3 ครั้ง พบว่า 

ชุดกิจกรรมชุดนี้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 

 ดังนั้น ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า ครู นักเรียน และผู้สนใจจะสามารถใช้ชุดกิจกรรมการเรียนรู้

ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึมเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะชุดนี้ให้เกิดประโยชน์ต่อการเรียนการสอน

ในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้มากท่ีสุด 
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 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที 1 เป็นชุดกิจกรรมที่เน้น

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้นักเรียนเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ใน

การวาดภาพระบายสี  โดยการสร้างความรู้ใหม่จากการอาศัยความรู้เดิมเป็นฐานในการสร้างสรรค์ภาพวาด 

ประกอบด้วยรายละเอียดดังต่อไปนี้  

  1. เนื้อหา 

  ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี คอนสตรัคติวิซึม  เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ  

ประกอบด้วยชุดกิจกรรมทั้งหมด 8 ชุด แต่ละชุดใช้เวลาในการจัดกิจกรรมชุดละ 2 ชั่วโมง ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 ชุดที ่1 เรื่อง เส้น จังหวะและต าแหน่งกับการสร้างสรรค์ภาพวาด ใช้เวลา 2 ชั่วโมง 

 ชุดที่ 2 เรื่อง รูปร่างรูปทรง จังหวะและต าแหน่งกับการสร้างสรรค์ภาพวาด ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 

 ชุดที่  3  เรื่อง  การสร้างสรรค์ภาพวาดด้วยแสงและเงา   ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 

 ชุดที่  4  เรื่อง  การสร้างสรรค์ภาพวาดด้วยน้ าหนักสี      ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 

 ชุดที่  5  เรื่อง  การสร้างสรรค์ภาพวาดด้วยวรรณะสี       ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 

 ชุดที่  6  เรื่อง  องค์ประกอบศิลป์กับการสร้างสรรค์ภาพวาด          ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 

 ชุดที่  7  เรื่อง  การสร้างสรรค์ภาพวาดทิวทัศน์       ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 
 ชุดที่  8  เรื่อง  การสร้างสรรค์ภาพวาดจากจินตนาการ   ใช้เวลา  2  ชั่วโมง 
 

 2.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ ประกอบด้วยรายละเอียดังนี้ 

  2.1  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนแต่ละคนจะได้ฝึกทักษะการคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

โดยปฏิบัติกิจกรรมตามขั้นตอนของการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม ดังนี้ 

   ขั้นที่  1  ขั้นปฐมนิเทศ 

   ขั้นที่  2  ขั้นท าความเข้าใจ 

   ขั้นที่  3  ขั้นจัดโครงสร้างแนวคิดใหม่ ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ 

     3.1  การช่วยผู้เรียนสรรค์สร้างความเข้าใจใหม่ 

     3.2  การเขียนแผนผังความคิดรวบยอด 

     3.3  การตรวจสอบความเข้าใจ 
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   ขั้นที่  4  ขั้นน าแนวคิดไปใช้ 

   ขั้นที่  5  ขั้นทบทวนหรือเปรียบเทียบความรู้ 

  2.2  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการท ากิจกรรมโดยใช้กระบวนการกลุ่ม 

  2.3  นักเรียนมีอิสระในการคิดและจินตนาการในการวาดภาพตามลักษณะของ

ความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 4 ลักษณะ ดังนี้ 

    1)  ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถในการวาดภาพต่างๆ ได้มากท่ีสุด

ชัดเจน และสื่อความได้ในเวลาที่จ ากัด 

    2)  ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการวาดภาพได้แปลกใหม่ไม่ซ้ าแบบใคร 

และมีความหมายชัดเจนในเวลาจ ากัด 

    3)  ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการวาดภาพได้จ านวนมาก

หลายประเภท ไม่ซ้ าใครในเวลาจ ากัด 

    4)  ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการตกแต่งรายละเอียด

ของภาพได้อย่างประณีตสวยงาม และชัดเจนภายในระยะเวลาจ ากัด 
 

 3.  สื่อการเรียนการสอน 

  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์

ทางศิลปะ ของชุดกิจกรรมชุดที่ 1 เรื่อง เส้น จังหวะ และต าแหน่งกับการสร้างสรรค์ภาพวาด ผู้จัดท า

ได้ใช้สื่อในการประกอบ การจัดกิจกรรม ดังนี้ 

  3.1  แบบทดสอบก่อนเรียน–หลังเรียน เรื่อง เส้น จังหวะ และต าแหน่งกับการสร้างสรรค์ภาพวาด 

  3.2  ใบงานที่ 1 ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม ขั้นที่ 1 

ขั้นปฐมนิเทศ 

  3.3  ใบงานที่ 2 ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม ขั้นที่ 2 

ขั้นท าความเข้าใจ และขั้นที่ 3 ขั้นจัดโครงสร้างแนวใหม่ ประกอบด้วย  แบบฝึกหัดที่1 ใบความรู้  

และแบบฝึกหัดที่ 2 

  3.4  ใบงานที่ 3 ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม ขั้นที่ 4 

ขั้นน าแนวคิดไปใช้ และข้ันที่ 5 ขั้นทบทวนหรือเปรียบเทียบความรู้ประกอบด้วยแบบฝึกหัดที่ 3 
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 4.  การวัดผลประเมินผล 

  4.1 ประเมินผลจากการตรวจผลงานจากการสรุปความคิดรวบยอดในแผนผังความคิด 

รวบยอด และการตอบประเด็นค าถามที่ก าหนดไว้ในแบบฝึกหัด 

  4.2 ประเมินผลความสามารถด้านการวาดภาพและความคิดสร้างสรรค์ ในการวาดภาพ

จากการตรวจผลงานการวาดภาพ 

  4.3 ประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติตามขั้นตอนการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิซึม 

และการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม   
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